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City $0+)1.,.) O-&@!)' Barcelona Graffiti Bombing. 

Kardo (+-"$" (.&/3 — O-&@!)' giga
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ВСЕ ВАРИАНТЫ ФОНА МОЖНО НАЙТИ НА ЯНДЕКС.ДИСКЕ 

ПЕРЕЙДЯ ПО QR-КОДУ В КОНЦЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ



  . 

В ДИЗАЙНЕ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ПРЕИМУЩЕСТВЕННО 

ВАРИАНТЫ СВЕТЛОГО ФОНА



  . 

В ДИЗАЙНЕ ДОПУСТИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ТЕКСТУРУ ХРОМИРОВАННОЙ 

ЖИДКОСТИ В ДВУХ ОТТЕНКАХ: СЕРЕБРЯНОМ И ОРАНЖЕВОМ ЦВЕТАХ

НЕДОПУСТИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЛЮБЫЕ ПОХОЖИЕ ТЕКСТУРЫ: ФОЛЬГА, 

МЕТАЛЛИЧЕСКИЕ ПОВЕРХНОСТИ, АБСТРАКТНЫЙ ХРОМИРОВАННЫЙ ФОН, 

ЖИДКОСТЬ С РАЗВОДАМИ ОТ КРАСКИ, ФАКТУРА КАМНЕЙ И Т.Д. 

ДОПУСТИМЫЕ ВАРИАНТЫ ФОНА

ПРИМЕР НЕДОПУСТИМЫХ ВАРИАНТОВ ФОНА
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PROMPT:  

make a graffiti or throw up in a urban style with 

prevailing carrot, black and white colors. no 

distortion or defects, good quality, no noise, 

high resolution



make a graffiti or throw up in a urban style with 

prevailing carrot, black and white colors. no distortion or 

defects, good quality, no noise, high resolution
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 «city background with the usage of graffiti on the walls»
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Элементы Y2K стиля можно использовать в эффекте 

chrome 3D, учитывая уместность использования

Пример элементов Пример использования в дизайне

Все элементы стиля Y2K в 2D и 3D можно найти на Яндекс.диске 

перейдя по QR-коду в конце презентации



В дизайне допускается уместное использование 

эффекта chrome 3D у вариантов логотипа с разным 

перспективным расположением в дизайн пространстве

Не допускаются любые искажения формы логотипа: 

ужимание, растягивание, деформация по диагонали и т.д.

Не рассматривается применение другого материала 

к логотипу в 3D кроме chrome в серябряном и оранжевом цвете



ДОПУСТИМЫЕ ВАРИАНТЫ ЛОГОТИПА В 3D:

ОБЪЕМНЫЙ И ПЛОСКИЙ ДИЗАЙН

ПРИМЕРЫ НЕДОПУСТИМЫХ ВАРИАНТОВ ЛОГОТИПА В 3D



ПРИМЕР ДИЗАЙНА, ГДЕ СОЧЕТАНИЕ 2D

 С 3D ЭЛЕМЕНТАМИ ВЫГЛЯДИТ УМЕСТНО
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В дизайне можно делать коллажи из 

большого количества фотографий с 

использованием различных элементов: 

граффити, абстрактные фигуры, брызги. 

Приветствуется комбинирование 

фотографий хаотичной формы, 

вырезанных объектов и использование 

обводки для создания контрастов



Дизайн текста не ограничен только 

горизонтальным расположением. Можно 

использовать цветные, но не пестрые 

фотографии. Коллаж может быть много- 

слойным и состоять из простых коллажей

РАЗНОВИДНОСТЬ ЗАНЯТИЙ, ПРИ КОТОРОЙ ВСЕ УПРАЖНЕНИЯ 

ВЫПОЛНЯЮТСЯ ПРЕИМУЩЕСТВЕННО НА УЛИЧНЫХ КОНСТРУКЦИЯХ, 

ТАКИХ КАК ТУРНИК, БРУСЬЯ, ГОРИЗОНТАЛЬНЫЕ И ВЕРТИКАЛЬНЫЕ 

ЛЕСТНИЦЫ, ВКОПАННЫЕ КОЛЕСА И Т.П., ИСПОЛЬЗУЯ ВЕС СВОЕГО ТЕЛА

РАЗНОВИДНОСТЬ ЗАНЯТИЙ, ПРИ КОТОРОЙ ВСЕ УПРАЖНЕНИЯ 

ВЫПОЛНЯЮТСЯ ПРЕИМУЩЕСТВЕННО НА УЛИЧНЫХ КОНСТРУКЦИЯХ, 

ТАКИХ КАК ТУРНИК, БРУСЬЯ, ГОРИЗОНТАЛЬНЫЕ И ВЕРТИКАЛЬНЫЕ 

ЛЕСТНИЦЫ, ВКОПАННЫЕ КОЛЕСА И Т.П., ИСПОЛЬЗУЯ ВЕС СВОЕГО ТЕЛА



В дизайне допустимо использовать 

различные эффекты размытия, 

применяя их к тексту, а также к 

элементам на фоне, чтобы 

разнообразить картинку, но только 

на однотонном фоне, чтобы текст и 

другие элементы хорошо 

считывались. Все допустимые 

эффекты находятся на Яндекс.диске 

по QR-коду в конце презентации

РАЗНОВИДНОСТЬ ЗАНЯТИЙ, ПРИ КОТОРОЙ ВСЕ УПРАЖНЕНИЯ 

ВЫПОЛНЯЮТСЯ ПРЕИМУЩЕСТВЕННО НА УЛИЧНЫХ КОНСТРУКЦИЯХ, 

ТАКИХ КАК ТУРНИК, БРУСЬЯ, ГОРИЗОНТАЛЬНЫЕ И ВЕРТИКАЛЬНЫЕ 

ЛЕСТНИЦЫ, ВКОПАННЫЕ КОЛЕСА И Т.П., ИСПОЛЬЗУЯ ВЕС СВОЕГО ТЕЛА



Фоном или элементом коллажа может служить 

паттерн из граффити и других элементов, 

относящихся к фирменному стилю КАРДО. Все 

допустимые паттерны можно найти на Яндекс.диске 

перейдя по QR-коду в конце презентации 
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HEX: FF4310 

RGB: 255, 67, 16 

HSL: 13, 100%, 53%

*0T;0 ?0S<:-:F

HEX: 000000 

RGB: 0, 0, 0 

HSL: 0, 0%, 0%

HEX: F1F1F1 

RGB: 241, 241, 241 

HSL: 0, 0%, 95%

HEX: FF714C 

RGB: 255, 113, 76 

HSL: 12, 100%, 65%

HEX: A62705 

RGB: 166, 39, 5 

HSL: 13, 94%, 34%

HEX: BF5539 

RGB: 191, 85, 57 

HSL: 13, 54%, 49%

HEX: 808080 

RGB: 128, 128, 128 

HSL: 0, 0%, 50%

HEX: BFBFBF 

RGB: 191, 191, 191 

HSL: 0, 0%, 75%
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HEX: FF4310 

RGB: 255, 67, 16 

HSL: 13, 100%, 53%

*0T;0 ?0S<:-:F

HEX: 995846 

RGB: 153, 88, 70 

HSL: 113, 37%, 44%

HEX: CC5635 

RGB: 204, 86, 53 

HSL: 13, 60%, 50%

HEX: 664B43 

RGB: 102, 75, 67 

HSL: 14, 21%, 33%
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RGB: 170, 89, 67 

HSL: 13, 43%, 46%
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RGB: 71, 84, 128 

HSL: 226, 29%, 39%

HEX: 477D80 

RGB: 71, 125, 128 

HSL: 83, 29%, 39%
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RGB: 15, 245, 255 

HSL: 183, 100%, 53%

HEX: 0FFF67 

RGB: 15, 255, 103 

HSL: 142, 100%, 53%
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текстуры оранжевые

В дизайне допускается применять полутоновое и пиксельное 

наложение оранжевым цветом на фотографии людей и объектов

Показан пример применения эффекта пиксельного наложения для 

добавления цвета картинке и сохранения монохромности

Все наложения и пресеты можно найти на Яндекс.диске перейдя по 

QR-коду в конце презентации
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Варианты обработки фотографий (размытие, наложение 

поверх нее еще одной фотографии), чтобы придать им 

динамику и разнообразить картинку

Все пресеты можно найти на Яндекс.диске перейдя по 

QR-коду в конце презентации



 

Примеры использования фотографий с эффектом в постах: 

в дизайне карточки и при создании поста-коллажа из 

нескольких фотографий

A SPORT MOVEMENT THAT COMBINES MOVEMENTS FROM

MARTIAL ARTS, GYMNASTICS, CAPOEIRA, BREAKDANCING 

AND OTHER SPORTING DISCIPLINES TO CREATEA SPECTACULAR

MIXTURE OF ROTATIONS IN DIFFERENT DIMENSIONS
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В КАРДО ИСПОЛЬЗУЕТСЯ 7 ЯЗЫКОВ:

РУССКИЙ, АНГЛИЙСКИЙ, КИТАЙСКИЙ, 

ИСПАНСКИЙ, ФРАНЦУЗСКИЙ, АРАБСКИЙ, 

ПЕРСИДСКИЙ

*ДЛЯ НАПИСАНИЯ АРАБСКОГО, ПЕРСИДСКОГО 

И КИТАЙСКОГО ИСПОЛЬЗУЕМ ШРИФТ Arial, 

ДЛЯ ОСТАЛЬНЫХ ЯЗЫКОВ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ 

ФИРМЕННЫЙ ШРИФТ

ЭТО ОБОСНОВАНО ОСНОВНОЙ ЦЕЛЕВОЙ 

АУДИТОРИЕЙ УЧАСТНИКОВ ЭТАПОВ КАРДО

ENSEMBLE AMBASSADEUR CARDO [7]

FAIRE 

PARTIE DU 

CONJUNTO EMBAJADOR CARDO [7]

CONVIÉRTETE 

EN PARTE DEL

CARDO Ambassador [7] تس

 هب ندش لیدبت
زا یشخب
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ВСЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ДИЗАЙНА  НАХОДЯТСЯ 

В ПАПКЕ «БРЕНДБУК» НА ЯНДЕКС.ДИСКЕ. 

ПЕРЕЙТИ МОЖНО ПО QR-КОДУ:

https://disk.yandex.ru/d/cVCrooL_lrvxrA/брендбук
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